


KiMuNa 2026

Hallo liebe KiMuNaut*innen,
willkommen zu eurer Reise durch Raum und Zeit!

Toll, dass ihr bei der sechsten Kindermuseums-
nacht in Diisseldorf dabei seid.

Heute habt ihr zwischen 17 und 22 Uhr die Chance,
unsere 15 Planeten zu besuchen und an aufregen-
den Raumstationen zu basteln, forschen und
entdecken.

Mit unserem roten Kindermuseumsnacht-Shuttle
kénnt ihr erneut zwischen Kunst, Biichern/Ge-
drucktem und alten Schitzen hin- und herreisen.
Steigt ein und fliegt mit uns durch die Nacht!

In diesem Heft findet ihr alle Koordinaten und
Infos fiir euer Abenteuer.

Lasst euch liberraschen -
wir freuen uns auf euch!




Rund um die
Kindermuseumsnacht

Alle Angebote sind kostenfrei und
ohne Anmeldung zugénglich.

Das Programm richtet sich an alle
Kinder zwischen 5 und 10 Jahren.

Soweit nicht anders angegeben,
finden die Programme durchgehend
von 17 bis 22 Uhr statt.

Das ausfihrliche Programm und Infos
zu gastronomischen Angeboten findet
ihr unter musenkuss-duesseldorf.de/
kindermuseumsnacht.

Vor den Hausern kann es zu Warte-
schlangen kommen. Habt ein wenig
Geduld oder schaut, ob in einer ande-
ren Kultureinrichtung weniger los ist.




Bus-Shuttle

Um im Shuttle mitzufahren, braucht ihr ein
kostenloses KiMuNaut*innen-Armband!
Dieses bekommt ihr in der Kindermuseums-
nacht in jedem teilnehmenden Haus und
an den Bushaltestellen.

Der Bus fahrt ohne feste Taktung zwischen
17 und 22 Uhr auf folgender Route:

e Hauptbahnhof/KAP1

o Maxplatz/Altstadt

e Burgplatz/Altstadt

e Oederallee/Ehrenhof

o JagerhofstraRe/JacobistralRe
e Hauptbahnhof/KAP1



Eine komplette Rundfahrt dauert circa
45 Minuten. lhr kdnnt an jeder Station
aus- und einsteigen.

Mit an Bord sind unsere wunderbaren
Guides, die euch alles rund um Diissel-
dorf erzahlen.
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Filmmuseum

Im Filmmuseum dreht sich alles um tieri-
sche Stars im Film. Ausstellung und Kino
werden zu einem Entdeckungsraum: lhr
erfahrt Spannendes lber die Technik der
Animation, wie Tiere im Film sprechen
kénnen und erkundet mit Taschenlampen
das Museum.

Programm

e Wild, lustig und laut —
Action in der Black Box

Taschenlampenfiihrung
und Schatzsuche

Chillen und kichern mit lustigen
Tierfilmen im Wanderkino




Goethe-Museum
Anton-und-Katharina-
Kippenberg-Stiftung

Es war einmal weit, weit weg im
Weltraum ...

Fliegt im Goethe-Museum mit Captain
Aschenputtel ins Alll Macht eine Runde
durch unsere Marchen-Raume im Schloss
oder drauBen im Schlossgarten einen
Erkundungsflug zu den Planeten.

Programm
e Schnitzeljagd mit Captain
Aschenputtel

e Gestaltet Marchen-Stifte,
Alienfuhler und Ansteckpins!

e Zischt fiir eine Brause und
Sterntaler an die Raketen-Bar!




Heinrich-Heine-Institut

Der weltbekannte und mutige Dichter
Heinrich Heine wurde 1797 in Dusseldorf
geboren. Im Heine-Institut erfahrt ihr
mehr Gber den beriihmten Schriftsteller,
seine Blicher und sein Leben.

Programm

e Action-Lesungen zu Mark-Uwe Klings
Das Neinhorn mit den Schauspieler*-
innen Eva Marianne Kraiss und
Sebastian Menges

o Kreative Workshops rund um Heinrich
Heine und die Schriftkunst
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Schumann-Haus ) -4\\.
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Reist mit uns 200 Jahre in der Zeit zuriick
zu Clara und Robert Schumann.

Im ehemaligen Wohnhaus des beriihmten
Musikerpaars und ihrer sieben Kinder gibt
es viel zu entdecken.

Programm

o Kater Karls Horspielwerkstatt:
Hier konnt ihr die Geschichte vom
frechen Kater Karl mit euren eigenen
Gerauschen vertonen.

o Ratsel-Rallye:
Lernt das Museum und die Familie
Schumann spielerisch kennen.




Stadttou

Diisseldorf
Nabhe trifft Freiheit

Jetzt buchen!
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2 Hetjens — Deutsches
= Keramikmuseum

Im Hetjens begebt ihr euch auf eine Reise
durch 8.000 Jahre Keramikgeschichte
und funf Kontinente! Entdeckt, woraus
die Menschen friher gegessen und ge-
trunken haben!

Programm
Selfies mit Meerjungfrau und Einhorn
Taschen bemalen
Individuelle Buttons gestalten
Taschenlampenfiihrungen

Rallye Mit der Maus durchs Haus
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Oé'4 KIT -
& Kunstim Tunnel

Im KIT hat die Kiinstlerin und Autorin
Miriam Bornewasser die Architektur und
Geschichte des Raumes in ihrer Ausstel-
lung restraumraumrest in ein spannendes
Erlebnis aus Film, Skulptur und Wort ver-
wandelt. Startet eure Raumfahrt entlang
der Galaxis am Mannesmannufer und
entdeckt die Ausstellung. Begebt euch
ins Raumschiff KIT — mit ungewdhnlichen
Ausblicken in den Tunnelraum.

Programm

e Fiihrung durch die Ausstellung

e Poetischer Begleiter: Nehmt Heft und
Stift und haltet Gedanken, Eindriicke
oder eigene Ideen fest — als kleines
kreatives Logbuch durch die Nacht.




jﬁ; Kunsthalle

Die Kunsthalle ist leer — ein auRerge-
wohnlicher Zustand und der ideale Raum
fiir eine Nacht voller Fantasie. Euch
erwartet ein kreatives Programm, das
speziell fur diesen Abend konzipiert ist.

Programm

o Kosmische Kreativbahn
Andocken, Stifte ziicken und los geht’s!
Auf einer fast 20 Meter langen Kreativ-
bahn wachst im Laufe des Abends ein
gemeinsames Universum.

Interaktive Mission

Die Kinstlerin Sofia Magdits Espinoza
zeigt eine interaktive, atmospharische
Arbeit mit Licht und textilen Materia-
lien. Ihr werdet Teil einer experimen-
tellen Expedition.




Kunstpalast

Wie riecht es wohl im Weltall? Der Kunst-
palast |1adt euch auf eine Schnupper-Tour
durch die Sammlung ein. Immer der Nase
nach geht es durch Raum und Zeit, vor-
bei an Kunstwerken und Gerlichen vom
Mittelalter bis heute.

Programm

o Werdet zu Duft-Detektiv*innen
und macht bei unserer Rallye mit.

Entdeckt auf eurem Weg durch die
Ausstellung unsere Palast Studios:
Hier kénnt ihr kleine Kunstwerke
selbst gestalten!




Mahn- und
Gedenkstitte

Es erwarten euch: Vielfalt, Zusammenhalt
und ganz viel Mut! In unserer Ausstellung
Uber queeres Leben in der Nazi-Zeit lernt
ihr Cilly und Rosa, die Freunde Horst,
Werner, Paul und Toni kennen. Sie liebten,
halfen einander und blieben sie selbst —
auch als viele andere Menschen begannen,
sie auszuschlieBen. Wo findet ihr heute
Vielfalt, Zusammenhalt und Mut? Lasst
uns zusammen auf die Suche gehen!

Programm

Regenbogen-Rallye durch die Ausstellung
Queere Menschen 1933-1945

Kurze Lesungen

Kunterbunte Bastelaktion




N RED -
Restaurierungs-
zentrum

Habt ihr euch schon einmal gefragt, was
Restaurator*innen machen und wie sie
Kunstwerke reparieren und retten? Im
RED konnt ihr genau das erleben. Kommt
zu uns in die Werkstatt und werdet selbst
zu kleinen Restaurator*innen.

Programm

e Erforscht mit einem Mikroskop Kunst-
werke und entdeckt winzige Details,
die ihr mit bloBem Auge nicht sehen
konnt.

Werdet selbst zu Kiinstler*innen und
stellt eure eigenen Druckplatten her,
mit denen ihr euer Lieblingsmotiv auf
eine Postkarte drucken kénnt.




SchifffahrtMuseum

Wie es nachts in einem Museum aus-
sieht, konnt ihr an diesem Abend im
SchifffahrtMuseum herausfinden. Erkun-
det mit Taschenlampen die Gewdlbe des
Schlossturms und lernt in den oberen
Etagen mehr Gber Taue und Knoten.

Programm
Erkundet halbstiindlich die Gewdlbe.
Knotet eigene Schlisselanhénger.
Lernt, wie man ein Seil schlagt.

GenieRt den Ausblick im Café.




Stadtarchiv
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Kommt ins Stadtarchiv und reist mit un-
serer Zeitmaschine in die Vergangenheit!
Die Suche nach Spuren der Geschichte
Dusseldorfs fiihrt zu allergeheimsten
Orten!

Programm

e Taschenlampenfiihrungen fiir groRRe
und kleine Zeitreisende rund um die
Uhr!

Kreativer Lesesaal: Probiert aus, wie
Kinder friiher schrieben, bastelten
und spielten.
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‘ Stadtmuseum

Das Stadtmuseum ladt euch auf eine
tolle Spiele-Zeitreise ein: Vom Teddy
zum Tablet! Freut euch auf ein gro3es
Programm rund um Spiele und Spielzeug!

Programm

e Spannende Taschenlampenfiihrungen
und Erlebnislesungen

Spielt am Spieletisch, gestaltet ver-
rickte Spielkarten und werdet im Saal
mit den Keyworkern kreativ!

Highlight in Kooperation mit Meister
Cody: Digitale Spiele entfiihren euch
in zauberhafte Welten voller Logik,
Sprache und Mathematik.




” TMD -
") Theatermuseum

Hofgartenhaus

Unser Maskottchen Thegamu hat fir
euch das TMD in einen Planeten voller
Abenteuer verwandelt.

Programm

e Weltraumfiihrung mit Taschenlampen
durch die dunklen Weiten des Hof-
gartens

Sternschnuppenjagd auf dem
Planeten Lear

Zeitkapselreise mit Thegamu zu
Louise und ihrem Theater

AuRerdem kénnt ihr Alienoutfits aus-
probieren, Mut-Raketen gestalten und
Weltraumstempel entwerfen.




Zentralbibliothek
im KAP1

Startet eure Kindermuseumsnacht in der
Kinderbibliothek im KAP1. Auf 8.000
Quadratmetern, das ist ungefahr so viel
wie zwei FuBballfelder tibereinander,
kénnt ihr lernen, Freund*innen treffen,
lesen und die unterschiedlichsten Me-
dien flir zuhause ausleihen.

Programm

e Klemmbausteine-Ausstellung von
Julian Greven in der Jugendbibliothek

Gaming Corner

ReBasteln-Station: Bastelt mit
Materialien, die andere wegwerfen.

Stellt in der Bastelwerkstatt mit Buch-
bindermeisterin Natscha Jung eure
eigenen marmorierten Papier-Lese-
zeichen her.










KiMuNaut*innen-
Ausweis

Name

Alter Lieblingsplanet

Unterschrift







Ed Filmmuseum //% Mahn- und Shuttle-Bus

SchulstraRe 4 Gedenkstatte Haltestelle

MihlenstraBe 29

/ Goethe-Museum

JacobistraRe 2 N RED -

(\) Restaurierungs-
Heinrich-Heine-Institut zenrum "
\/i—i_ﬂ) Bilker StraRe 1214 Ehrenhof 3a gperasseler Bricke

Schumann-Haus

Bilker Strake 15 % SchifffahrtMuseum

Burgplatz 30

Hetjens — Deutsches AIIJ

= -~ Keramikmuseum \' Stadtarchiv

Schulstrale 4 Worringer
StraRRe 140
o KIT — Kunst im Tunnel o Stadt
- o2 adtmuseum
@7 Mannesmannufer 1b
e ‘ Berger Allee 2
Kunsthalle D
Grabbeplatz 4 o -
. Theatermuseum
Kunstpalast Hf)fgartenhauS
Jagerhofstrale 1

Ehrenhof 4-5
> Der Eingang befindet sich

am Engel-Foyer gegeniiber Zentralbibliothek
dem Haupteingang. im KAP1

Konrad-Adenauer-
Platz 1

KasernenstraRe
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Kreative Workshops, Kurse, offene
Werkstétten und vieles mehr:

Im Onlineportal fur kulturelle Bildung der
Landeshauptstadt Dusseldorf finden Sie
Angebote von Uber 150 Akteur*innen.
Fur Kinder, Jugendliche und Erwachsene.

www.musenkuss-duesseldorf.de

Musenkuss ist auch bei der Kindermuseumsnacht
unterwegs und bietet kleine Mitmachaktionen vor
den Museen an.

* MUSENUSS

Kulturelle Bildung Dusseldorf




Unterstiitzt durch
° +

"85 Stadtsparkasse
Dusseldorf

—‘,- Landeshauptstadt Diisseldorf
|2 Kulturamt

N

Herausgegeben von der
Landeshauptstadt Disseldorf
Der Oberbiirgermeister
Kulturamt

Zollhof 13, 40221 Diisseldorf

Verantwortlich Angélique Tracik

1/26-3.5
www.duesseldorf.de




	Kindermuseumsnacht - 27. Februar 2026
	Einleitung
	Rund um die Kindermuseumsnacht
	Bus-Shuttle
	Filmmuseum
	Goethe-Museum
	Heinrich-Heine-Institut
	Schumann-Haus
	Hetjens – Deutsches Keramikmuseum
	KIT – Kunst im Tunnel
	Kunsthalle
	Kunstpalast
	Mahn- und Gedenkstätte
	RED – Restaurierungszentrum
	SchifffahrtMuseum
	Stadtarchiv
	Stadtmuseum
	TMD – Theatermuseum Hofgartenhaus
	Zentralbibliothekim KAP1
	KiMuNaut*innen-Ausweis
	Stadtplan
	Impressum




